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1. Finalités de l’unité d’ENSEIGNEMENT
1.1. Finalités générales

Conformément à l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité d’enseignement doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, culturelle et scolaire ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et d’une manière générale de milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

L’unité d’enseignement participe aux finalités particulières de la section en amenant l'étudiant à :

· analyser, simplifier et résoudre des problèmes liés à la production ;

· optimiser les moyens de production en intégrant les contraintes économiques et techniques ;

· exploiter les outils informatiques.

Cette unité d’enseignement vise, en outre, à permettre à l’étudiant de procéder à l'installation, la mise en œuvre et la mise au point de systèmes de commande et d’asservissement.
2. CAPACITES PREALABLES REQUISES
2.1. Capacités

L’étudiant sera capable :

en systèmes logiques programmés,

en présence du schéma d’un système logique programmé,

· d’analyser et d’expliquer son fonctionnement tant matériel que logiciel, à savoir :

· repérer les fonctions de base ;

· identifier les sous-ensembles et leur interconnexion ;

· en déduire et expliquer le fonctionnement bas niveau de l’ensemble ;

· d’analyser et d’expliquer le fonctionnement d’instructions en langage machine et en langage de bas et de haut niveaux ;

· à partir d’un cahier des charges de proposer une solution utilisant un système programmé et de mettre en œuvre un ou plusieurs étapes de son développement.

2.2. Titre pouvant en tenir lieu

Attestation de réussite de l’unité d’enseignement « SYSTEMES LOGIQUES PROGRAMMES » de l'enseignement supérieur de type long.

3. HORAIRE MINIMUM DE L'UNITE D’ENSEIGNEMENT
	3.1. Dénomination des cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Systèmes asservis 
	CT
	J
	56

	Laboratoire de systèmes asservis
	CT
	E
	24

	3.2. Part d'autonomie
	
	P
	20

	Total des périodes
	
	
	100


4. PROGRAMME

4.1. Systèmes asservis 
Au travers de cas concrets, l’étudiant sera capable :

· d’expliciter et d’utiliser :

· pour des systèmes de commande continus :

· les concepts de base – transformée de Laplace ;

· les propriétés des systèmes d’ordre 1, 2, n ;

· les critères de stabilité ;

· les systèmes à retard ;

· pour des systèmes asservis continus :

· les propriétés générales de la structure asservie ;

· la précision en régime permanent ;

· le régime transitoire ;

· les critères de qualité de la régulation ;

· les critères de stabilité ;

· l’étude et le dimensionnement des correcteurs, (P, PI, PD, PID, avance et retard de phase) ;

· pour des systèmes échantillonnés :

· les concepts de base - transformée en z ;

· la matérialisation des correcteurs et/ou régulateurs numériques ;

· les principes  fondamentaux des simulateurs ;

· d’expliciter et d’utiliser :

· des méthodes avancées de régulation.

4.2. Laboratoire de systèmes asservis

L’étudiant sera capable :

· d’effectuer des relevés expérimentaux sur des systèmes d’ordre 1, 2, n (diagramme d’amplitude, de phase, …) ;

· de simuler, d’expérimenter en tout ou en partie le comportement de systèmes asservis ;

· d’améliorer les propriétés de systèmes asservis.

5. ACQUIS D’APPRENTISSAGE
Pour atteindre le seuil de réussite, l'étudiant sera capable, à partir d'une application industrielle ou autre se rapportant à un processus discontinu ou continu :

· de caractériser les propriétés dynamiques du système de commande ou asservi ;

· de modéliser et de déterminer la valeur numérique de paramètres du système (identification) ;

· de proposer une solution théorique au problème respectant les clauses techniques d’un cahier des charges ;

· de vérifier par simulation l’adéquation de la solution proposée ;

· de matérialiser la solution proposée ;

· de contrôler l’efficacité de la solution proposée.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· la qualité et la rigueur de la démarche opérationnelle ;

· la justification correcte des choix.

6. CHARGE DE COURS

Le chargé de cours sera un enseignant.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT
Aucune recommandation particulière à l’exception du « Laboratoire de systèmes asservis » pour lequel il n’y aura pas plus de deux étudiants par poste de travail.
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