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1. FINALITES DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l'article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l'enseignement de promotion sociale, cette unité d’enseignement doit :

· concourir à l'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l'enseignement et d'une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité d’enseignement participe aux finalités particulières de la section en amenant l'étudiant à :

· échantillonner et quantifier les systèmes continus ;

· élaborer des programmes pour numériser les correcteurs et les filtres analogiques et pour simuler des systèmes ;

· utiliser les correcteurs numériques.

2.1. Capacités préalables requises

L’étudiant sera capable :

en logique combinatoire et séquentielle,

à partir d’un schéma relatif à une application séquentielle et/ou combinatoire :

· de déterminer les éléments de base du schéma ;

· de tracer le diagramme temporel d’un circuit ;

· de câbler et de vérifier correctement une partie ou l’ensemble du circuit.

en informatique appliquée aux sciences et aux technologies : bases de la programmation, 

face à un réseau local de PC correctement installé :

· d'effectuer l'analyse, la programmation et le test d'une application simple en mode console pouvant faire intervenir des boucles emboîtées, des tableaux à 2 dimensions, la conception et l’emploi de procédures ou de fonctions, y compris le choix de la portée des variables ;

· de s’approprier ou de fournir un fichier sur le réseau local ;

· de rechercher des informations sur Internet et de les rapatrier.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités d’enseignement « LOGIQUE COMBINATOIRE ET SÉQUENTIELLE” et " INFORMATIQUE APPLIQUEE AUX SCIENCES ET AUX TECHNOLOGIES : BASES DE LA PROGRAMMATION » de l’enseignement supérieur de type court.

3. HORAIRE MINIMUM DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT
	3.1. Dénomination des cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Asservissement numérique
	CT
	J
	48

	Laboratoire d’asservissement numérique
	CT
	E
	32

	3.2. Part d'autonomie
	
	P
	20

	Total des périodes
	
	
	100


4. PROGRAMME 

4.1. Asservissement numérique

L'étudiant sera capable :

· d’identifier les éléments d’un asservissement numérique ;

· d’échantillonner et de quantifier un système continu ;

· de rechercher un algorithme absolu et/ou un algorithme incrémental pour réaliser :

· un correcteur numérique proportionnel, intégral, dérivé ; 

· un filtre numérique ;

· une simulation d’un système.

4.2 Laboratoire d’asservissement numérique 

L'étudiant sera capable :

· d’élaborer et de tester des programmes de correcteurs, de filtres numériques et de simulations de systèmes ;

· de tester un asservissement numérique.

5. ACQUIS D’APPRENTISSAGE
Pour atteindre le seuil de réussite, l'étudiant sera capable :

· de calculer une période d’échantillonnage et un pas de quantification à partir d’un problème donné ;

· de rechercher un algorithme absolu ou incrémental à partir d’une fonction de transfert d’un système continu.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte de :

· la précision des calculs ;

· l'adéquation et l’algorithme au problème posé.

6. CHARGE DE COURS

Le chargé de cours sera un enseignant. 

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Aucune recommandation particulière, à l’exception du “Laboratoire d’asservissement numérique” pour lequel il n’y aura pas plus de deux étudiants par poste de travail.
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