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1. Finalités de l’unité d’ENSEIGNEMENT
1.1. Finalités générales

Conformément à l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité d’enseignement doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, culturelle et scolaire ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et d’une manière générale de milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

L’unité d’enseignement participe aux finalités particulières de la section en amenant l'étudiant à :

· analyser, simplifier et résoudre des problèmes liés à la production ;

· optimiser les moyens de production en intégrant les contraintes économiques et techniques ;

· exploiter les outils informatiques.

Cette unité d’enseignement vise, en outre, à permettre à l'étudiant :

· d'analyser des automatismes industriels ;

· de procéder à l'installation, la mise en oeuvre et la mise au point d'automatismes ;

· d'assister techniquement le personnel de la maintenance.

2. CAPACITES PREALABLES REQUISES
2.1. Capacités
L'étudiant sera capable :

en électrotechnique et électronique de puissance,

· de rédiger un cahier des charges relatif à une installation ou une extension d’installation mettant en jeu différents types de machines électriques et leurs équipements électroniques dans le respect des règlements européens, dans le respect des règlements locaux, des documents d’états, des normes belges et étrangères, des recommandations internationales ;

· de choisir les machines électriques et les équipements électroniques appropriés ;

· d’établir les schémas de puissance, de commande et de contrôle correspondants ;

· d’établir la nomenclature du matériel utilisé ;

· de rédiger les spécifications techniques pour la réalisation, les essais, le montage sur site ;

en informatique: programmation d'applications industrielles,

· d’effectuer l’analyse et d’écrire le programme relatif à une application industrielle donnée ;

· d'exécuter et de tester le programme.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités d’enseignement « ELECTROTECHNIQUE ET ELECTRONIQUE DE PUISSANCE » et « INFORMATIQUE : PROGRAMMATION D'APPLICATIONS INDUSTRIELLES » du niveau de l'enseignement supérieur de type long.

3. HORAIRE MINIMUM DE L'UNITE D’ENSEIGNEMENT
	3.1. Dénomination des cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Systèmes logiques
	CT
	J
	24

	Systèmes asservis
	CT
	J
	32

	Laboratoire d'automatismes
	CT
	E
	24

	3.2. Part d'autonomie
	
	P
	20

	Total des périodes
	
	
	100


4. PROGRAMME

4.1. Systèmes logiques
A partir d’une problématique, l’étudiant sera capable d'élaborer, de construire et de vérifier un système logique câblé ou programmé tel que :

· systèmes logiques combinatoires :

· algèbre logique et fonctions logiques de base ;

· opérations sur les nombres binaires ;

· techniques de simplification des équations logiques ;

· codes, codage et décodage ;

· systèmes logiques séquentiels :

· structure des systèmes séquentiels ;

· réseaux de PETRI et/ou GRAFCET;

· bascules, registres, compteurs ;

· différents types de mémoires ;

· microprocesseurs et microcontrôleurs :

· architecture interne du microprocesseur ;

· architecture interne d'un système micro-informatique ;

· techniques de programmation des microprocesseurs ; 

· interface microprocesseur - monde extérieur ;

· automates programmables :

· structure de l'automate programmable ;

· l'automate dans son environnement industriel ;

· programmation à l'aide d'une console et/ou d'un PC.

4.2. Systèmes asservis
Au travers de cas concrets, l’étudiant sera capable d'analyser les comportements et les conditions de stabilité et de performance d'un système asservi tel que :

· systèmes asservis linéaires ;

· systèmes non linéaires ;

· organes technologiques d'automatismes ;

· systèmes échantillonnés ;

· régulateurs numériques ;

· systèmes adaptatifs.

4.3. Laboratoire d'automatismes

L'étudiant sera capable de procéder à la mise en oeuvre, la mise au point et/ou la modification d'un automatisme.

5. ACQUIS D’APPRENTISSAGE
Pour atteindre le seuil de réussite, l'étudiant sera capable, à partir d'un problème industriel concret se rapportant à un processus discontinu ou continu :

· de choisir le matériel et le logiciel adaptés ;

· de réaliser sa mise en oeuvre matérielle et logicielle ;

· de procéder à la mise en service et au réglage de l'installation.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte de la pertinence de la justification des choix intervenant dans la solution proposée.

6. CHARGE DE COURS

Le chargé de cours sera un enseignant.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT
Aucune recommandation particulière, à l’exception du « Laboratoire d’automatismes » pour lequel il n’y aura pas plus de deux étudiants par poste de travail. 
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