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1. FINALITES DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT
1.1. Finalités générales
Dans le respect de l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et d’une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité d’enseignement vise à permettre à l’étudiant :

· d’effectuer l'analyse informatique, la programmation orientée objet et le test d'une application technique avec interface graphique ;

· de développer des compétences relationnelles dans le cadre d'un travail d'équipe.
2. CAPACITES PREALABLES REQUISES.

2.1. Capacités

En informatique appliquée aux sciences et aux technologies : bases de la programmation,
effectuer l'analyse, la programmation et le test d'une ou plusieurs applications simples en mode console faisant intervenir des boucles emboîtées, des tableaux à 2 dimensions, la conception et l’emploi de procédures ou de fonctions, y compris le choix de la portée des variables.

En analyse informatique,

à partir d’un cas réel et concret,

· mettre en œuvre une stratégie cohérente de résolution de problème en faisant preuve d’appropriation des concepts méthodologiques et technologiques à chaque étape du cycle de vie du projet informatique ;

· choisir, de construire et de représenter le(s) modèle(s) correspondant(s) en utilisant une notation adaptée ;

· respecter les règles de modélisation et les spécifications du problème ;

· justifier la démarche et les choix mis en œuvre.

En initiation aux bases de données,

à partir d’un cahier des charges, en disposant d’une station informatique opérationnelle équipée d’un logiciel « Bases de données »,

· développer et gérer une base de données sur un système de gestion de bases de données relationnelles et de manipuler des requêtes sous un langage tel que SQL,… dans des cas simples.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités d’enseignement « Initiation aux bases de données » Code N°2982 21 U31 D1 et « ANALYSE INFORMATIQUE » Code N°2982 22 U31 D1 et « INFORMATIQUE APPLIQUEE AUX SCIENCES ET AUX TECHNOLOGIES : BASES DE LA PROGRAMMATION » code N° 7560 42 U31 D1 de l'enseignement supérieur technique de type court ou « INFORMATIQUE : PRINCIPES ET METHODES DE PROGRAMMATION » code N° 7521 05 U32 D1 de l'enseignement supérieur économique de type court.

3. ACQUIS D’APPRENTISSAGE

Pour atteindre le seuil de réussite l'étudiant sera capable d'effectuer l'analyse informatique, de programmer et de tester une/des applications techniques nécessitant l’emploi :

· des concepts de base de la programmation orientée objet (encapsulation, héritage, polymorphisme,…),

· d’une bibliothèque de classes pour l'accès à des bases de données relationnelles locales,

· d’une bibliothèque de classes pour la création de graphiques et pour l'interfaçage graphique des programmes.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· la pertinence de l'analyse,

· la fiabilité des tests,

· l’optimisation des structures de données, des fichiers et des programmes,

· la présentation et la documentation des programmes,

· le degré d’autonomie atteint.

4. PROGRAMME

Dans le cadre d’applications relevant du domaine technique, 

l’étudiant sera capable d’effectuer :

· l'analyse informatique par des méthodes peu ou non formalisées,

· la programmation dans un langage orienté objet,

· le test d'applications du domaine des techniques et des sciences :

· en employant correctement un environnement de développement intégré,
· en utilisant des concepts de base de la programmation orientée objet (encapsulation, héritage, polymorphisme,…),
· en utilisant, de manière élémentaire, l'algorithmique scientifique classique (analyse numérique, emploi d'un générateur de nombres pseudo-aléatoires, régressions,...),
· en exploitant une bibliothèque de classes pour l’accès à des bases de données relationnelles locales,
· en exploitant une bibliothèque de classes pour l’interfaçage graphique et la création de graphiques,
· en structurant et en documentant les programmes.

5. chargéS de cours

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec le programme du présent dossier pédagogique.

6. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Il est recommandé de ne pas dépasser un étudiant par poste de travail.

7. Horaire minimum de l'unité D’ENSEIGNEMENT :

	7.1. Dénomination du cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Laboratoire : programmation orientée objet d’applications techniques
	CT
	E
	
80

	7.2. Part d’autonomie
	P
	
20

	Total des périodes
	
	
100
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