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1. FINALITES DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et d’une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2.
Finalités particulières

Cette unité d’enseignement vise à permettre à l’étudiant :

· d’effectuer l'analyse informatique, la programmation procédurale et le test d'une application technique ;

· de développer des compétences relationnelles dans le cadre d'un travail d'équipe.
2. CAPACITES PREALABLES REQUISES.

2.1. Capacités

En mathématiques et statistique appliquées au secteur technique,

· résoudre un système de 2 équations du premier degré à 2 inconnues ;

· effectuer des calculs sur les nombres complexes (addition et soustraction) et de les représenter ;

· construire, à partir de fonctions, des graphiques résultant d’opérations simples, de translations, de changements d’échelle ;
· calculer une intégrale simple  et de la représenter graphiquement (p.ex., aire, valeur moyenne, valeur efficace,…) ;

· résoudre des triangles quelconques par le calcul trigonométrique ;

· calculer les effectifs, les fréquences, les fréquences cumulées,  la  moyenne et l’écart type relatifs à une distribution discontinue à une dimension.

En informatique appliquée aux sciences et aux technologies : bases de la programmation,

· effectuer l'analyse, la programmation et le test d'une ou plusieurs applications simples en mode console faisant intervenir des boucles emboîtées, des tableaux à 2 dimensions, la conception et l’emploi de procédures ou de fonctions, y compris le choix de la portée des variables ;
· s’approprier ou partager un fichier sur le réseau local ;
· rechercher des informations sur Internet et les rapatrier.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités d’enseignement « MATHEMATIQUES ET STATISTIQUE APPLIQUEES AU SECTEUR TECHNIQUE » code N  0122 24 U31 D1 de l'enseignement supérieur technique de type court
et
« INFORMATIQUE APPLIQUEE AUX SCIENCES ET AUX TECHNOLOGIES : BASES DE LA PROGRAMMATION » code N° 7560 42 U31 D1 de l'enseignement supérieur technique de type court ou « INFORMATIQUE-PRINCIPES ET METHODES DE PROGRAMMATION » code N° 7521 05 U32 D1 de l’enseignement supérieur économique de type court.
3. ACQUIS D’APPRENTISSAGE

Pour atteindre le seuil de réussite l'étudiant sera capable d'effectuer l'analyse informatique, de programmer et de tester une/des applications technique(s) nécessitant l’emploi :

· de procédures et fonctions avec plusieurs niveaux d'appel,

· de structures de données dynamiques linéaires,

· de la transmission de fonctions et de procédures en arguments.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· la capacité à employer la récursion simple,

· la pertinence de l'analyse,

· la fiabilité des tests,

· l’optimisation des structures de données et des programmes,

· la présentation et la documentation des programmes,

· le degré d’autonomie atteint.

4. PROGRAMME

Laboratoire : techniques de programmation procédurale

Au départ d'applications du domaine des techniques et des sciences,

l’étudiant sera capable d’effectuer :

· l'analyse informatique par des méthodes peu ou non formalisées,

· la programmation dans un langage procédural,

· le test 

en employant :
· des algorithmes classiques généraux (recherches, tris,…),

· des structures de données dynamiques,

· des algorithmes récursifs,

· de manière élémentaire, l'algorithmique scientifique classique (analyse numérique, emploi d'un générateur de nombres pseudo-aléatoires, régressions, ...),

· des procédures et fonctions avec plusieurs niveaux d'appel, en structurant des grands programmes de façon adéquate,

· des arguments de types fonctions, tableaux de fonctions et procédures ainsi que des arguments variables en nombre et en type.

5.  chargéS de cours

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec le programme du présent dossier pédagogique.

6.  CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Il est recommandé de ne pas dépasser un étudiant par poste de travail.
7. Horaire minimum de l'unité D’ENSEIGNEMENT :

	7.1. Dénomination du cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Laboratoire : techniques de programmation procédurale
	CT
	E
	
96

	7.2. Part d'autonomie
	
	P
	
24

	Total des périodes
	
	
	
120


Techniques de programmation procédurale

Page 4 sur 4

