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1. FINALITES DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT

1.1. Finalités générales

Conformément à l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité d’enseignement doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, culturelle et scolaire ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et, d’une manière générale, des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

L’unité d’enseignement doit permettre à l’étudiant :

· d’acquérir la technologie et les techniques liées :

· à la calibration,

· à l’imposition manuelle et électronique, 

· à l’insolation sur film ou plaque.

· de développer des compétences de communication, d’organisation, d’observation et de réflexion graphique.
2. CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

En technologie du métier et sécurité :

sur base de documents issus de l’industrie graphique répondant à des contraintes précises, en disposant du matériel nécessaire et de diverses documentations, en développant des compétences de communication et dans le respect de l’environnement,

· de choisir les types de papier, d’impression et de finition répondant aux critères techniques et aux besoins spécifiques d’une publication et de les justifier ;

· d’établir les différentes étapes de réalisation d’une publication imprimée de manière chronologique ;

· de prévoir un plan d’action permettant de remédier à des défauts d’impression ;

· de proposer une solution permettant le stockage de produits utilisés dans la réalisation de publications.

2.2. Titre pouvant en tenir lieu

Attestation de réussite de l’UE « Technicien en industrie graphique : Technologie du métier et sécurité» N° code 2985 02 U21 D1.

3. ACQUIS D’APPRENTISSAGE

Pour atteindre le seuil de réussite, l’étudiant sera capable :

en se servant d’un équipement spécifique (ordinateur, logiciel d’imposition et de calibration, CTP ou flasheuse), en respectant les procédures de sécurité du matériel et dans le respect des règles de procédure :

· de calibrer la chaîne graphique ;

· de flasher un fichier ;

· de réaliser une imposition ;

· d’insoler une plaque directement (CTP) ou le cas échéant à partir de films.

Pour déterminer le degré de maîtrise il sera tenu compte des critères suivants :

· la pertinence des critères de calibration,

· la pertinence des critères d’impression.

4. PROGRAMME

En se servant d’un équipement informatique opérationnel, d’une flasheuse ou d’un CTP (computer to plate), en respectant les consignes d’un bordereau de production, dans le respect des règles environnementales et en développant des compétences de communication :

4.1. Laboratoire d’imposition

L’étudiant sera capable :

· de déterminer une imposition manuellement ;

· de régler les préférences du logiciel ;

· d’établir une correspondance entre les termes de l’imposition manuelle et l’affichage menu du logiciel ;

· de paramétrer les périphériques ;

· de créer, d’adapter des modèles d’imposition ;

· d’ajouter des éléments graphiques facilitant l’impression future (gamme UGRA, gamme de couleurs, faux plis…) ;

· d’imprimer l’imposition pour vérification ;
· de présenter une épreuve du montage final.
4.2. Calibration

L’étudiant sera capable :

· de paramétrer le matériel de calibration (spectrophotomètre, écran, scanner, imprimante, insoleuse,…) ;

· de créer un profil de calibration pour le scanner, pour l’écran, pour l’imprimante numérique et pour une presse offset,… ; 

· d’adapter un profil existant au changement de matériel ou de matériau ;

·  de différencier calibration et linéarisation.

4.3. Laboratoire de flashage

L’étudiant sera capable :

· de modifier les préférences du logiciel ;

· de linéariser la flasheuse ou le CTP en fonction d’un type de film, de plaque,… ;

· de mesurer les densités des films et de contrôler la reproduction du point;

· de choisir en fonction du type d’impression le type de trame et le type de linéature ;

· de préparer, d’utiliser et d’entretenir la développeuse ;
· de gérer le stockage et l’évacuation des produits.
5. CHARGE DE COURS

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec le programme du présent dossier pédagogique.

6. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Pour les cours de laboratoire, il est recommandé de ne pas dépasser plus de deux étudiants par poste de travail.

7. HORAIRE MINIMUM DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT

	7.1. Dénomination des cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Laboratoire d’imposition
	PP
	L
	32

	Calibration
	CT
	B
	16

	Laboratoire de flashage
	PP
	L
	16

	7.2. Part d’autonomie
	P
	16

	Total des périodes
	
	80
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