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1. FINALITES DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT

1.1. Finalités générales

Conformément à l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’enseignement de promotion sociale, cette unité d’enseignement doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, culturelle et scolaire ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et, d’une manière générale, des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

L’unité d’enseignement vise à permettre à l’étudiant 

· de convertir tout document numérique en un document transportable et utilisable pour les  imprimeurs (PDF) en respectant les normes d’impression ; 

· de convertir ces mêmes documents en vue d’une exploitation pour le Web ; 
· de développer des compétences de communication, d’organisation, d’observation et de réflexion graphique.

2. CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

       En  mise en page, 

· de réaliser une composition intégrant des images et des textes en  en veillant à l’optimisation de la mise en page et en appliquant les règles orthotypographiques ;

· d’assurer la mise en ordre du poste de travail ;

      En infographie : image numérique, 

· d’acquérir et/ou d’importer des images en mettant en œuvre des moyens techniques appropriés ;

· de transformer, de calibrer, de manipuler et d’imprimer des images ;

· de travailler ses images en tenant compte des règles de composition ;

· de sauvegarder et d’exporter son projet pour un usage dans d’autres applications graphiques ;

· d’identifier et de choisir les différents formats ;

· de régler les différents paramètres ;

· de retracer les différentes étapes de son travail et d’en expliquer les buts ;

      En infographie : image vectorielle, 
· de réaliser une composition graphique combinant textes et dessins ;

· de sélectionner la couleur de manière cohérente ;

· de réaliser la mise au net ;

· de présenter la maquette ;

· de reproduire des pictogrammes, symboles, emblèmes, signes, logotypes, labels,… ;

· de gérer et imprimer les documents.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités d’enseignement « Technicien en industrie graphique : mise en page » N° code 2985 06 U21 D1, « Infographie : Image vectorielle » N° code 7567 23 U21 D2 et « Infographie : Image numérique » N° code 7567 22 U21 D2.

3. ACQUIS D’APPRENTISSAGE

Pour atteindre le seuil de réussite,  l’étudiant sera capable de :

a partir du matériel approprié (ordinateurs, connexion Internet, logiciels spécifiques,…),  d’un cahier des charges relevant de la spécialité, dans le respect des différentes réglementations en vigueur  et en développant des compétences de communication,
· de convertir un document pré-presse en un document PDF utilisable pour les imprimeurs en respectant les normes d’impression demandées ;

· d’apporter les modifications nécessaires pour réaliser un PDF certifié ;

· de justifier les éventuels écarts à la norme (PDF-Xa, PDF-X3…) ;

· d’adapter ces fichiers et de les envoyer électroniquement pour le Web selon les critères du destinataire.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte de:

· la pertinence des justifications ;

· le respect des normes en fonction  de la destination finale des fichiers.

4. PROGRAMME 

A partir du matériel approprié (ordinateurs, connexion Internet, logiciels spécifiques,…),  d’un cahier des charges relevant de la spécialité, dans le respect des différentes réglementations en vigueur  et en développant des compétences de communication,
4.1  Laboratoire de prépresse et presse

L’étudiant sera capable :

· d’optimiser une mise en page et de la paramétrer en vue d’un type précis d’impression tel que :

· l’intégration de documents externes (contrôle, modifications et insertion de fichiers,…) 

· la couleur (profils ICC, RVB, CMJN…),

· la défonce,

· les limites d’encrage,

· les bords perdus,

· les repères techniques (plis, découpe…),

· l’engraissement du point,

· l’indice de collationnement,

· ….

4.2.  Laboratoire de diffusion numérique 

L’étudiant sera capable : 

· de gérer les fichiers transportables pour :

· créer, vérifier  et corriger des fichiers afin de répondre aux différentes normes des imprimeurs (PDF/x-a, PDF/x-3, profil ICC, engraissement, recouvrement, défonce…) ;

· déterminer et charger les profils adaptés ;

· utiliser des outils permettant l’envoi de documents par le net ;

· vérifier  les taux de compression et les problèmes liés aux images et  aux polices utilisées 

· utiliser des outils permettant l’ajout de commentaires ;

· …

4.3.  Laboratoire d’informatique orienté Web

L’étudiant sera capable :

· d’établir une connexion avec un fournisseur d’accès (provider) ou avec un serveur Intranet local ;

· d’utiliser les services de base fournis par Intranet/Internet pour ;

· le courrier électronique (e-mail) :

· envoyer et recevoir un message électronique,

· prendre copie et gérer un message,

· envoyer et recevoir un fichier associé à un message.

· le world wide web (web):

· identifier des documents http,

· rechercher et obtenir des informations sur un sujet donné en utilisant les outils de navigation et les moteurs de recherche,

· récupérer une page Web (textes, images, mise en forme). 

· le FTP (File transfert Protocol) :

· télécharger des fichiers.

· de convertir  et automatiser la gestion des imports pour le Web.

5. CHARGE DE COURS

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec le programme du présent dossier pédagogique

6. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Pour les différents laboratoires, il est recommandé de ne pas dépasser plus de deux étudiants par poste de travail.

7. HORAIRE MINIMUM DE L’UNITE D’ENSEIGNEMENT

	7.1. Dénomination des cours
	Classement
	Code U
	Nombre de périodes

	Laboratoire de prépresse et presse
	PP
	L
	32

	Laboratoire de diffusion numérique
	PP
	L
	32

	Laboratoire d’informatique orienté Web
	PP
	L
	16

	7.2. Part d’autonomie
	P
	20

	Total des périodes
	
	100
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