: | U- 408

1.2.a
ENSEIGNEMENT DE PROMOTION SOCIALE - REGIME 1
DOCUMENT 8 bis DOSSIER PEDAGOGIQUE UNITE DE FORMATION

1. La présente demande émane du réseau :

® (1) Communauté frangaise 0 (1) Libreconfessiennel

O (1) Provineiaket commnl O (1) Librenomeonfessiopnel 5 3 /., /.3
Identité du responsable pour le réseau : (2), Date et signature (2)

Jean STEENSELS , D.G.A.

2. Intitulé de I'unité de formation : (2)

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU

STYLISME: NIVEAU 2
Code de I"unité de formation (3) : Domaine de formation (4) :
T) A244 V21 E A 501

3. Finalités de I'unité de formation : Reprises en annexen® 1 de...1.... page(s) (2)
4. Capacités préalables requises : Reprises enannexen® 2 de..l... page(s) (2)
5. Classement de I'unité de formation :
® (1) Enseignement secondaire de : ® (1) transition O (1) qualification

Du degré : O (1) inférieur ® (1) supérieur
O (1) Enseignement supérieur de type court O (1) Enseignement supérieur de type long

Pour le classement de I'unité de formation de Penseignement supérieur
Proposition de classement 3] Classement du Conseil supérieur (1) Date de 1'accord du Conseil
supérieur :

Technique 0 Technique 0
Economique 0 Economique 0 Signature du Président du
Paramédical 0 Paramédical 0 Conseil supérieur :
Social 0 Social 0
Pédagogique (0] Pédagogique 4]
Agricole O Agricole 0

6. Caractére occupationnel : O (1) oui ® (1) non

7. Constitution des groupes ou regroupement : Reprisenannexen® 3 de ..1.. page(s) (2)
8. Programme du (des} cours : Reprisenannexen® 4 de ..1..page(s) (2)
9. Capacités terminales : Reprises enannexen® 5 de ..l1..page(s) (2)
10. Chargé(s) de cours : Repris enannexen® 6 de ..l..page(s) (2)

(1) Cocher la mention utite
(2) A compléter
(3) Réservé a ['Administration
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1.2.b

Code de I"unité de formation (3) :

Domaine de formation (4) :

52 1249021 EA S0l
11, Horaire minimum de I'unité de formation :
Dénomination du cours Classement Code U Nombre de périodes
Techniques de coupe directe — initiation CTPP D 104
au stylisme : niveau 2
Part d'autonomie XXXKXX P 26
Total des périodes 130

12. Réservé au Service d'inspection :

a) Observation(s) de 1'(des) Inspecteur(s) concerné(s) relative(s) au dossier pédagogique [annexe(s)

éventuelle(s)] : '

b) Décision de I'Inspecteur coordonnateur relative au dossier pédagogique :

ACCORD PROVISOIRE -

PAS D

En cas de décision négative, motivation de cette derniére :

ORD

J. LEONARD

Signature : ?M

Administrateur pédagogique
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ANNEXE 01

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :
NIVEAU 2

1. FINALITES DE L'UNITE DE FORMATION
1.1. Finalités générales

Conformément a l'article 7 du décret de la Communauté francaise du 16 avril 1991, cette

unité de formation doit:

- concourir 4 I'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion
professionnelle, sociale, culturelle et scolaire;

- répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des
administrations, de I'enseignement et d'une maniére générale des milieux socio-
economiques et culiurels.

lLa formation s’appuie sur une pédagogie active, qui développe un encadrement étroit et un suivi
individuel, pour un parcours personnel.

1.2. Finalités particuliéres

A Pissue de cette unité de formation, ¥'étudiant aura acquis les connaissances et les
aptitudes suffisantes pour :

- sélectionner dans une bibliothéque de patrons, la base de patron de ligne ou de modéle
antérieur la plus adéquate a I'étude du modele gu'il aura dessiné préaiablement ;
- créer, associer, réaliser, de maniére personnelie et attrayante et, a partir de ses propres

croquis, des prototypes de modéles et accessoires.

Habillement : techniques de coupe directe - initiation au stylisme : niveau 2



ANNEXE 02

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :

NIVEAU 2

CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

Disposer de connaissances en matiére de mode(s), de culture générale et de dessin.
Dessiner un modéle de création simple sur un théme imposeé.
Concrétiser ce modéle en 3D dans des matiéres aux choix.

Argumenter oraiement ce projet de création

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

- Attestation de réussite de I'unité de formation : Habillement : Technique de coupe

directe — Initiation au stylisme : niveau 1.

Habillement : technigues de coupe directe - initiation au stylisme : niveau 2



ANNEXE 03

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :
NIVEAU 2

3. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT
Il est conseillé de ne pas organiser de groupes comportant plus de 12 étudiants.
Le local doit &tre adapté au nombre d'éléves, disposer de I'équipement adéquat.

Habillement : techniques de coupe directe — initiation au stylisme : niveau 2



ANNEXE 04.1

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :

4. PROGRAMME

NIVEAU

2

NOTIONS SPECIFIQUES ET
TECHNOLOGIQUES DU METIER

TECHNIQUES DE CREATION

TECHNIQUES D’EXECUTION

REALISATION

TRE CAPABLE DE:

dentifier et utiliser le vocabulaire spécifique

4 toutes les notions el techniques éiudiées.

IConstituer une farde de
ocumentation mettant en
vidence le caractére stylistigue
e Pétudiant ( croquis, sithouette,
hotes,...)

aitriser les techniques de dessin de
ilhouettes et maitriser son propre
icaractére stylistique.

Maitriser 'utilisation du

matériel:
« decoupse;
+ de découpe: manuel et
mécanique;

= des supporis de tragage.

Ele conformer a 'évolution du
atériel et des matiéres.

Identifier, utiliser des

tableaux de mesures

normalisées:

« observation des écarts de
tailles;

. repérage des plages: petites
tailles, tailles de base,
grandes tailles.

de patron.

Maitriser, appliquer,
rexploiter les régles d'équilibre:

« morphologie;
. patron;

« esthéfique.

« eosthéiique.

hlaitriser des principes de modifications

Habillcment : techniques de coupe directe — initiation au stylisme : niveau 2

Al dessin de mode

Dessiner des silhouettes - Analyser et observer la

en station dehout. morphologie du corps
humain

> Transposer les proportions
réelfes de ¥'étre humain
aux proportions idéales de
la sithouette mode { komme,
femme, enfant)

Dessiner des croquis de modéfes|—» Imaginer un type de
vétement { homme, femme,
enfant)

> Transposer sur la silhouette
dessinée
A} LE TRACE

Choisir des patrons de > lire et comparer des

bhase en tailles standards tableaux de mesures.

et individuetles: > prendre les mesures

. pantalons anatomigues
e« corsages: sans pinces;
avec pinces ;
. Manteaux simples ;
+ vestes simples.
+  leurs éléments respectifs

Etudier les principaux > adapter le patron de base

types de conformation d'aprés la conformation.

Etudier les déplacements de I~ ohserver, analyser le

pinces et de découpes pour modéie

obtenir des effets graphigues et > tracer le modéle

de volumes ( godets, plis, —  effectuer son

découpes,...) développement complet

>  monter la toile
-+ vérifier le bien-alfer et
Padéquation au modéle
>  apporter les corrections
identifier des patrons de I  Adapter et développer des
hase et de ligne, de taille

standard : patrons de ligne a pactir
d'une base.

. patron drait;
+  patron cintré.

Réaliser des croquis de mode
Rechercher des modéles
ICustomiser ur vétement existant

Construire des protetypes de
mod&les et accessoires
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NOTIONS SPECIFIQUES ET
TECHNGLOGIQUES BU METIER

TECHNIQUES DE CREATION

TECHNIQUES D'EXECUTION

REALISATION

Appliquer les régles

hriﬂimétiques et

géomeétriques relafives:

. au report des mesures;

«  aufractionnement des
mesures;

s auxtracés.

Maitriser, appliquer, exploiter le

passage de Ia planéité ala 3D.

IAssocier harmonieusement des
imatiéres, des fournitures et des
laccessoires.

Analyser, identifier les couleurs
chaudes et froides.

Analyser, identifier les couleurs
d’aprés les saisons.

IAnalyser, identifier et appliquer les

régles du « relooking » :

e matigres, couleurs et
impressions ;

¢ coupe du vétement,

Appliguer en toutes
occasions les régles:
« d'organisation : agencements

et délais
+« dhygiéne

3 de sécurité

«  d'ergonomig

Efablir des patrons de modéle de
pantalon

Etablir des patrons de
imodéle simple.

Choisir le patron adéquat.
Tracer le modéle.
Effectuer son
développement complet.
Monter la toile.

Vérifier le bien-aller et
FFadéquation du modéle.
>  Apporter les corrections.

113

13

Choisir le patron adéquat.
Tracer le modéie.
Effectuer son

développement complef.

Menter Ia toile.

Vérifier le bien-aller ef
l'adéquation du modéle.

> Apporter les corrections.

&l

A

B) LA COUPE DIRECTE

Construire des volumes

(en pliant, frongant, plissant,
pingant, fendant, etc. les
matériaux).

Réaliser des drapés (papier,
icalicot ou tissu).

Réaliser des modéles sur buste

*  corsages : sans pinces,;
avec pinces ;

+  manteaux simples ;

«  vestes simples.

e leurs éléments respectifs

s  Evaluer le volume

> Utitiser la technique
adéquate pour obtenir le type
de volume recherché

> Effectuer ’éclatement du
patron.

I+ Rechercher les proportions
de volumes sur buste

s Utiliser la technique du
drapé.

L»  Fixer le drapé
définitivement.

> Observer et analyser le
croquis.

Construire le modéle en toile
Evaluer la conformité
Modifier le prototype et

le perfectionner.

7171

Habillement : techniques de coupe directe — initiation au stylisme : niveau 2




, ) ANNEXE 05

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :
NIVEAU 2

5. CAPACITES TERMINALES

Pour atteindre le seuil de réussite, 'étudiant prouvera qu'il est capable :
¢ de réaliser le prototype du modéle et un accessoire qu'il aura lui-méme imaginés et dessinés sur
un théme défini, tout en organisant son travail de facon autonome.
¢ d’élaborer un book contenant les différentes créations réalisées en cours d'année.

Pour [a détermination du degré de maitrise, il sera tenu compie:
e du sens de la proportion et de I'équilibre ;
de la richesse des recherches ef du sens de la créativité ;
de l'aptitude a la 3°™ dimension ;
de ia présentation du book (graphisme, mise en page, photos, ...) ;
du respect du dessin mode ;
de la maiirise des technigues mises en ceuvre en vue de la réalisation et la finalisation des
projets.

Habillement : techniques de coupe directe — initiation au stylisme : niveau 2



‘ ANNEXE 06

HABILLEMENT : TECHNIQUES DE COUPE DIRECTE — INITIATION AU STYLISME :
NIVEAU 2

6. CHARGE(S) DE COURS
Le chargé de cours sera un enseignant ou un expert.
L'expert devra justifier d’'une pratique dans le domaine.

Habillement : techniques de coupe directe — initiation au stylisme : niveau 2



