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1.
FINALITES DE L’UNITE DE FORMATION
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l'article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l'enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l'enseignement et d'une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité de formation vise à permettre à l'étudiant :

· d’établir un plan de montage global d’un projet scénographique, en tenant compte des législations en matière de bien-être au travail et des normes en vigueur dans l’organisation de spectacles ;

· de développer et de mettre au point des projets de costume adaptés à l’espace scénique ;

· d’établir un plan de gestion des accessoires et des costumes scéniques ;
· de développer et d’expliquer un projet de scénographie du point de vue de l’équipement requis en matière de sonorisation et d’éclairage scénique.
2.
CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

En technologie appliquée à la scénographie,
· définir et de caractériser les principaux matériaux utilisés dans la construction de décors ;

· expliquer les différents modes de base de construction de décors de théâtre ;

dans le cadre d’un projet scénographique simple, proposé ou avalisé par le chargé de cours, 

· choisir de manière pertinente les sources d’éclairage et les éléments constitutifs d’une chaîne sonore ;

· concevoir d’un point de vue technique la construction d’éléments de décors simples.
2.2. Titre pouvant en tenir lieu

Attestation de réussite de l’unité de formation « Technologie appliquée à la scénographie – niveau 1» code N° 61 51 03 U38 D1, classée dans l’enseignement supérieur des arts appliqués de type court.

3.
Horaire minimum de l'unité de formation
	1. Dénomination du cours
	Classement du cours
	Code U
	Nombre de périodes

	Technologie décors 
	CT
	S
	32

	Technologie du son et de la lumière
	CT
	S
	24

	Technologie du costume
	CT
	S
	24

	2. Part d'autonomie
	
	P
	20

	Total des périodes
	
	
	100


4. PROGRAMME


L’étudiant sera capable :
4.1. 
Technologie décors,
· d’identifier, de caractériser et d’expliciter les modes de fonctionnement des différents équipements utilisés dans un projet scénique tels que notamment :

· les différents types de gradins,

· les tours génie,

· les éléments de levage mécanique et hydraulique,

· les tours d’échafaudage,

· les praticables,

· les scènes mobiles,

· les rideaux de scène,

· les porteuses,

· les machineries occasionnelles ;

· d’expliciter les méthodes de construction modulaires d’une machinerie de spectacle en vue de sa réadaptation en tout ou en partie dans d’autres spectacles ;

· d’expliciter les méthodes d’assemblage, de rangement et de stockage des éléments d’une structure scénique ainsi que les techniques d’accrochage spécifiques ;

· d’identifier les éléments essentiels d’une fiche technique et d’un plan de montage ;

· d’analyser un plan de montage global et d’identifier la cohérence entre les différentes fiches techniques qui le compose ;

· de spécifier les démarches techniques à mener lors de la visite d’un lieu qui doit être transformé en un espace scénographique.
4.2. Technologie du son et de la lumière,
· de lire et d’utiliser la documentation technique spécialisée (catalogues d’éclairagisme et de son : courbes photométriques, données techniques de puissance, de flux lumineux, de spectre sonore, etc.) ;

· d’expliquer les principes de base de montages fonctionnels de circuits électriques, d’éclairage et de son ;

· de choisir des équipements d’éclairage et de son en vue de leur intégration dans un espace en tenant compte des aspects techniques ;

en fonction d’un projet de spectacle et/ou d’exposition, dans le respect des règles de sécurité et d’hygiène,

· d’établir le plan de l’installation :

· de la distribution d’énergie électrique,

· de la chaîne sonore,

· de l’éclairage et des lumières ;

· d’expliquer l’installation et le fonctionnement de différentes consoles techniques (d’éclairage, de sons, d’effets spéciaux,…) ;

· d’établir les fiches techniques son et lumière et distribution d’énergie (relevé de tous les équipements nécessaires à la bonne conduite du spectacle) ;

· d’établir les carnets de conduite relatifs au projet de spectacle.
4.3. Technologie du costume,
· d’expliquer les différentes techniques de réalisation des costumes de scène ;

· d’utiliser le vocabulaire spécifique aux différents costumes de scène ;

· de choisir des matières et matériaux pour la réalisation des costumes et d’en présenter un échantillonnage représentatif ;

· de lire et comprendre les documents graphiques de représentation (vue de face, dos, profil, patronage, fiche technique etc.).
5. CAPACITES TERMINALES

Pour atteindre le seuil de réussite, l’étudiant sera capable :
à partir d’un projet scénographique, amené par le chargé de cours, dans le respect des législations traitant :

· du bien-être au travail,

· des normes en vigueur dans l’organisation de spectacles, 

· du transport de matériel et de matériaux,
· d’établir le plan de montage global de l’espace scénique, incluant les fiches techniques, en reprenant les différents matériaux et leurs caractéristiques, les méthodes d’assemblage, de construction, de démontage, de rangement, de stockage et de transport et de justifier ses choix ;
· d’établir les plans d’installation des équipements d’éclairage et de sonorisation du spectacle ;

· d’élaborer les éléments conceptuels permettant aux équipes de réaliser les costumes ;
· d’établir, en fonction des caractéristiques de la scénographie, un plan de gestion des accessoires et des costumes scéniques nécessaires et de les adapter, au besoin, aux contraintes de l’espace scénique.
Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· le degré de pertinence des choix effectués, 

· le degré d’efficience du projet développé dans ses différentes implantations,

· le degré de précision et de clarté des documents produits.
6. CHARGE(S) DE COURS

Un enseignant ou un expert.
L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec la charge de cours qui lui est attribuée.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Aucune recommandation particulière.
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