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1.
FINALITES DE L’UNITE DE FORMATION
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l'article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l'enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l'enseignement et d'une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité de formation vise à permettre à l'étudiant :

· de composer et de présenter des projets de scénographie sur base d’analyse de textes littéraires et/ou tout autre type de stimuli en intégrant les dimensions techniques et technologiques ;

· d’enrichir une démarche personnelle et créative.

2.
CAPACITES PREALABLES REQUISES
2.1. Capacités

En croquis et rendu d’espaces,

pour un projet donné,

· produire des croquis présentant le projet selon différents angles en y intégrant une ambiance par le rendu de la lumière, de la couleur et des textures.

En histoire de la littérature des arts de la scène, 

en prenant appui sur des textes et sur base d’observations précises et de recherches documentaires, en utilisant le vocabulaire spécifique,
· identifier, argumentation à l’appui, des œuvres littéraires et théâtrales et leur contexte historique et géographique ;

· interpréter leurs significations.

En technologie appliquée à la scénographie,

· définir et de caractériser les principaux matériaux utilisés dans la construction de décors ;

· expliquer les différents modes de base de construction de décors de théâtre ;

dans le cadre d’un projet scénographique simple, proposé ou avalisé par le chargé de cours, 
· choisir de manière pertinente les sources d’éclairage et les éléments constitutifs d’une chaîne sonore ;

· concevoir d’un point de vue technique la construction d’éléments de décors simples.
En création en scénographie,

dans le cadre de projet de scénographies simples, sur base de stimuli divers en utilisant le vocabulaire adéquat et suivant les consignes déterminées par le(s) chargé(s) de cours, 

· développer un projet cohérent de scénographie en établissant un avant-projet (esquisse, maquette, etc.) et un projet définitif tenant compte du contexte de présentation, des matériaux, de la logique constructive, de la dramaturgie et comportant les outils de communication (plans, coupes, croquis, maquettes, etc.) ;

· présenter ce projet de manière structurée et attractive ;

· communiquer les intentions qui l’ont généré.
En méthode de recherche documentaire dans le domaine artistique,

au départ d’un sujet de recherche relatif au domaine artistique, 

· utiliser les outils, les sources et les méthodes qui lui permettront de mener à bien une recherche documentaire ;

· exercer son esprit critique en confrontant des sources variées et en argumentant ses choix de manière cohérente ;
· établir une liste structurée de sources et attacher à tout document une indication de sa source en respectant les normes en vigueur ;

· présenter les résultats de la recherche documentaire au travers d’un dossier structuré.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités de formation « Croquis et rendu d’espaces » code N° 61 53 04 U 38 D1, « Histoire de la littérature des arts de la scène » code N° 05 03 06 U38 D1, « Technologie appliquée à la scénographie – niveau 1 » code N° 61 51 03 U38 D1, « Atelier : création en scénographie – niveau 1 » code N° 61 51 06 U38 D1, « Méthode et recherche documentaire dans le domaine artistique », code N° 65 02 04 U38 D1, classées dans l’enseignement supérieur des arts appliqués de type court.

3.
Horaire minimum de l'unité de formation
	1. Dénomination des cours
	Classement des cours
	Code U
	Nombre de périodes

	Techniques de scénographie
	CT
	B
	60

	Atelier de création en scénographie
	PP
	L
	132

	2. Part d'autonomie
	
	P
	48

	Total des périodes
	
	
	240


4. PROGRAMME

L’étudiant sera capable :
4.1. Techniques de scénographie

· de tracer une perspective à deux points de fuite ;

· d’analyser une œuvre littéraire ou un autre type de stimuli afin de concevoir un projet scénographique ;

· d’opérer des choix rationnels de matériaux, de matières et d’accessoires nécessaires à la réalisation de projets ;

· d’intégrer aux projets développés les notions constructives liées à la réalisation de décors (cloisons, , escaliers, planchers, etc.) ;

· de rechercher, d’analyser, de trier et de sélectionner les informations techniques appropriées dans la documentation professionnelle (catalogues, bordereaux de prix et de dimensionnement liés au domaine de la construction) ;

· de se constituer une base de documentation personnelle ;

· d’établir un dossier complet relatif à des problématiques d’ordre technique liées au parachèvement des projets développés ;

· de justifier des choix d’ordre technique opérés pour l’élaboration des projets ;

· d’élaborer des propositions personnelles à des problèmes spécifiques rencontrés dans les projets développés.
4.2. Atelier de création en scénographie

au départ d’une analyse de texte littéraire ou d’un autre type de stimulus,

dans le cadre de projet scénographiques littéraires et/ou d’exposition, dans un contexte lié à l’univers du spectacle et/ou en investissant l’espace public, en suivant les consignes déterminées par le(s) chargé(s) de cours, en tenant compte des contraintes matérielles et techniques,

en utilisant les ressources de la représentation graphique manuelle et numérique,

· de développer des projets cohérents en établissant un avant-projet (esquisse, maquette, etc.) et un projet définitif tenant compte des matériaux, de la logique constructive, etc. ;

· en analysant le contexte physique, social, culturel, etc. des projets à réaliser,
· en choisissant un concept générateur de projets,

· en menant une réflexion visant à l’élaboration d’une proposition pertinente de création de scénographie,

· en analysant des références et de déduire les motivations (esthétiques, techniques, sociologiques et culturelles) de réalisations ou de projets remarquables,

· en composant, sous forme de maquettes, la volumétrie de projets scénographiques en intégrant les aspects liés à l’expression des masses et des volumes ;

· de présenter ces projets de manière attractive ;

· de communiquer les intentions qui les ont générés.

5. CAPACITES TERMINALES

Pour atteindre le seuil de réussite, l’étudiant sera capable :

au départ d’une analyse de texte littéraire ou d’un autre type de stimulus,

dans le cadre de projet scénographiques littéraires et/ou d’exposition,

dans le contexte d’un espace scénique et/ou de l’espace public,
· de composer un projet de scénographie adapté à l’espace scénique et/ou à l’espace public à investir et intégrant les dimensions technologiques de base ;

· de constituer un dossier technique de réalisation ;

· de présenter ce projet de manière structurée et attractive ;

· de communiquer les intentions qui l’ont généré.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· le niveau de qualité de la présentation globale du projet,

· le soin, la rigueur apportée aux outils de communication,

· le degré de pertinence de l’argumentation,

· la précision et la qualité du dossier technique,

· le degré de pertinence des choix techniques,

· l’apport personnel dans la démarche créative.

6. CHARGE(S) DE COURS

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec la charge de cours qui lui est attribuée.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Pour le cours « Atelier de création en scénographie », il est conseillé de ne pas dépasser 25 étudiants par groupe.
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