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1.
FINALITES DE L’UNITE DE FORMATION
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l'article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l'enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l'enseignement et d'une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité de formation vise à permettre à l'étudiant :

· de composer et de présenter, dans leur ensemble, des projets de scénographie théâtrale et/ou d’exposition tenant compte d’un contexte global (esthétique, technique, budgétaire, organisationnel et contractuel) ;

· de composer les documents d’exécution, de prévoir un planning d’exécution et d’établir une estimation correcte des coûts ;

· d’en faire la promotion.

2.
CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

En création en scénographie,

au départ d’une analyse de texte littéraire ou d’un autre type de stimulus,

dans le cadre de projet scénographiques littéraires et/ou d’exposition,

dans le contexte d’un espace scénique et/ou de l’espace public,
· composer un projet de scénographie adapté à l’espace scénique et/ou à l’espace public à investir et intégrant les dimensions technologiques de base ;

· constituer un dossier technique de réalisation ;

· présenter ce projet de manière structurée et attractive ;

· communiquer les intentions qui l’ont généré.

En Technologie appliquée à la scénographie,

à partir d’un projet scénographique, amené par le chargé de cours, dans le respect des législations traitant :

· du bien-être au travail,

· des normes en vigueur dans l’organisation de spectacles, 

· du transport de matériel et de matériaux,
· établir le plan de montage global de l’espace scénique, incluant les fiches techniques, en reprenant les différents matériaux et leurs caractéristiques, les méthodes d’assemblage, de construction, de démontage, de rangement, de stockage et de transport et de justifier ses choix ;

· établir les plans d’installation des équipements d’éclairage et de sonorisation du spectacle ;

· élaborer les éléments conceptuels permettant aux équipes de réaliser les costumes ;
· établir, en fonction des caractéristiques de la scénographie, un plan de gestion des accessoires et des costumes scéniques nécessaires et les adapter, au besoin, aux contraintes de l’espace scénique ;
En séminaire appliqué à la dramaturgie,

à partir de textes littéraires ou d’autres sources exploitables, proposés par le chargé de cours, en utilisant le vocabulaire spécifique,
· l’analyser et en dégager le propos ;

· identifier les éléments générateurs de sens ;

·  présenter et argumenter des intentions scénographiques personnelles.

En séminaire de l’histoire de l’art appliqué à la scénographie,
en exerçant son esprit critique et en utilisant le vocabulaire adéquat,

en confrontant des sources diverses et en choisissant les plus pertinentes,

· réaliser et présenter l’analyse comparative de dispositifs scénographiques dans leurs contextes artistique, historique et sociologique.

2.2. Titres pouvant en tenir lieu

Attestations de réussite des unités de formation « Atelier : création en scénographie – niveau 2» code N° 61 51 07 U38 D1, « Technologie appliquée à la scénographie – niveau 2 » code N° 61 51 04 U38 D1, « Séminaire appliqué à la dramaturgie » code N° 61 51 02 U38 D1, « Séminaire d’histoire de l’art appliqué à la scénographie » code N° 61 51 01 U38 D1, classées dans l’enseignement supérieur des arts appliqués de type court.

3.
Horaire minimum de l'unité de formation

	1. Dénomination des cours
	Classement des cours
	Code U


	Nombre de périodes

	Techniques de scénographie
	CT
	B
	
40

	Atelier de création en scénographie
	PP
	L
	
104

	2. Part d'autonomie
	
	P
	
36

	Total des périodes
	
	
	
180


4. PROGRAMME

L’étudiant sera capable :
4.1. Techniques de scénographie

· de faire des propositions pertinentes d’implantation de projets de scénographie théâtrale et/ou d’exposition ;
· d’intégrer aux projets des technologies et des équipements spécifiques en matière de sonorisation et d’éclairage ;

· d’apporter des solutions créatives aux problèmes techniques liés aux projets développés ;

· d’établir des métrés et estimations des coûts relatifs à l’exécution des projets développés ;

· de préciser et d’évaluer les risques possibles sous l’angle des droits de propriété intellectuelle ;

· d’appréhender toutes les démarches à effectuer afin de protéger ses propres productions ;

· de concevoir la présentation globale d’un concept scénographique (documents, plaquette promotionnelle, identité visuelle, etc.).

4.2. Atelier de création en scénographie

en veillant aux aspects historiques et esthétiques des projets,

dans le cadre de projets de scénographie théâtrale et/ou d’exposition, dans le respects des contraintes inhérentes au(x) lieu(x) d’implantation des projets, en suivant les consignes déterminées par le(s) chargé(s) de cours, en tenant compte des contraintes matérielles, techniques, budgétaires et temporelles,

en utilisant les ressources de la représentation graphique manuelle et numérique,

· d’analyser les données de la commande et, si nécessaire, de la compléter par des propositions et suggestions ;

· d’élaborer un concept ou une combinaison de concepts générateurs de projets ;

· de constituer un dossier de référence de réalisations remarquables relatif aux projets développés ;

· de composer des projets cohérents faisant la synthèse des aspects esthétiques (étude de la volumétrie, de la couleur, de la lumière, des matières et des textures, des costumes, des accesoires, etc.), techniques (maîtrise technologique, tracé de plans techniques d’exécution, choix des matériaux, dimensionnements spécifiques, intégration de techniques d’éclairage et de sonorisation etc.), budgétaires (métré, estimations, analyse de devis, etc.), organisationnels (planning d’intervention, choix des corps de métier, prévention et sécurité de chantier, etc.) et contractuels ;

· de réaliser la présentation et la communication liées à la promotion des projets.

5. CAPACITES TERMINALES

Pour atteindre le seuil de réussite, l’étudiant sera capable :

en veillant aux aspects historiques et esthétiques des projets,

dans le cadre de projets de scénographie de spectacles vivants et audio-visuels, d’exposition et/ou d’événements, dans le respects des contraintes inhérentes au(x) lieu(x) d’implantation des projets, en suivant les consignes déterminées par le(s) chargé(s) de cours, en tenant compte des contraintes matérielles, techniques, budgétaires et temporelles,
· de définir les conditions particulières de réalisation et de tournée d’un projet scénographique ;

· de développer un projet de scénographie, depuis la conception originale jusqu’à l’élaboration des documents préparant l’exécution dudit projet (cahier des charges, métré, documents de présentation générale, plans d’exécution, documents techniques, administratifs, etc.) ;

· d’assurer la promotion du projet et d’en communiquer les intentions sur base des documents de présentation et/ou des documents techniques y afférant.

Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :

· le soin, la rigueur apportée aux outils de communication,

· le niveau de qualité et d’attractivité de la promotion du projet,

· le degré de pertinence de l’argumentation,

· la précision et la qualité des documents techniques et contractuels,

· l’exhaustivité du travail administratif,
· l’apport personnel dans la démarche créative.
6. CHARGE(S) DE COURS

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec la charge de cours qui lui est attribuée.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Pour le cours « Atelier de création en scénographie », il est conseillé de ne pas dépasser 25 étudiants par groupe.
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