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1.
FINALITES DE L’UNITE DE FORMATION
1.1. Finalités générales

Dans le respect de l'article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l'enseignement de promotion sociale, cette unité de formation doit :

· concourir à l'épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale, scolaire et culturelle ;

· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l'enseignement et d'une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2. Finalités particulières

Cette unité de formation vise à permettre à l'étudiant :

· d’appréhender différents appareillages de projection vidéos et de les utiliser de manière optimale ;
· d’adapter différentes sources vidéo de formats différents et de qualités différentes afin de les projeter de manière optimale en fonction du matériel disponible.

2.
CAPACITES PREALABLES REQUISES

2.1. Capacités

En français,

· résumer les idées essentielles d’un texte d’intérêt général et les critiquer ;

· produire un message structuré qui exprime un avis, une prise de position devant un fait, un événement,... (des documents d’information pouvant être mis à sa disposition).

2.2. Titre pouvant en tenir lieu

Certificat d'enseignement secondaire supérieur (CESS).

3.
Horaire minimum de l'unité de formation
	1. Dénomination du cours
	Classement du cours
	Code U
	Nombre de périodes

	Technologie appliquée : laboratoire de vidéo
	CT
	S
	64

	2. Part d'autonomie
	
	P
	16

	Total des périodes
	
	
	80


4. PROGRAMME


L’étudiant sera capable :

à partir du matériel et des sources vidéo mis à sa disposition par le chargé de cours, des caractéristiques techniques, en respectant les règles de sécurité et en utilisant correctement les fonctionnalités d’un logiciel de montage vidéo,

· d’exploiter les caractéristiques des signaux vidéo analogiques telles que :

· l’entrelacement,

· la cadence,

· les standards d’émission en noir et blanc et en couleur,

· les principales connections ;

· d’exploiter les caractéristiques des signaux vidéos numériques telles que :
· la notion de « pixels »,
· les formats numériques,
· les procédés principaux de codage de l’information,
· les codecs et leurs utilités,
· les méthodes de transfert des signaux vidéo analogiques en signaux vidéo numériques ;

· de situer les grandes parties technologiques d’un vidéo projecteur et d’en exploiter les caractéristiques principales (contraste, luminosité, définition graphique, etc.) ;
· d’exploiter les différents systèmes de vidéo projection, d’en donner les avantages et inconvénients;

· à partir de la distance de projection et celle de l’image au public, de déterminer les focales minimum et maximum, la luminosité minimale, la résolution et le taux de contraste pour obtenir une projection adéquate ;

· d’identifier un vidéo projecteur, d’en donner les caractéristiques principales et de l’étalonner ;

· d’installer et de câbler différents appareillages de projection vidéo et de réaliser des projections en les paramétrant de manière optimale;

· de mettre en forme ces sources afin d’obtenir un produit de qualité professionnelle ;

· de les assembler afin d’obtenir un produit uniforme ;

· de réaliser un mixage et/ou compositing dans une simulation en temps réel.

5. CAPACITES TERMINALES

Pour atteindre le seuil de réussite, l’étudiant sera capable :

à partir du matériel et des sources vidéo mis à sa disposition par le chargé de cours, des caractéristiques techniques, en respectant les règles de sécurité et en utilisant correctement les fonctionnalités d’un logiciel de montage vidéo,
· d’exploiter les principales caractéristiques des signaux vidéo analogiques et numériques ; 
· d’identifier un vidéo projecteur, d’en donner les caractéristiques principales, de l’étalonner et de réaliser diverses projections vidéo en les paramétrant de manière optimale;
· de mettre en forme les sources afin d’obtenir un produit uniforme et compatible avec le matériel disponible.
Pour la détermination du degré de maîtrise, il sera tenu compte des critères suivants :
· la pertinence des choix des appareillages,
· la précision dans la justification des paramétrages.

6. CHARGE(S) DE COURS

Un enseignant ou un expert.

L’expert devra justifier de compétences particulières issues d’une expérience professionnelle actualisée en relation avec la charge de cours qui lui est attribuée.

7. CONSTITUTION DES GROUPES OU REGROUPEMENT

Aucune recommandation particulière.
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